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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Projektowanie ustug dziedzinowych w infrastrukturze chmurowej
Nazwa w jezyku angielskim Design of domain services in cloud-based infrastructure
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnosé (jesli dotyczy): Zastosowania Specjalistycznych Technologii Informatycznych

(ZsTI)

Stopien studiéw i forma: 4/ |1 stopien*, stacjonarna / piestacjonarna™

Rodzaj przedmiotu: ebewiazkewy / wybieralny / egélneuezelniany *

Kod przedmiotu ~ .iiiiiieenn.

Grupa kurséw FAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajgc¢ 15 30

zorganizowanych w

Uczelni (ZZU)

Liczba godzin catkowitego 60 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie zaliczenie na
na ocen¢* | oceng* oceng* na oceng* oceng*

Dla grupy kursow

zaznaczy¢ kurs koncowy

(X)

Liczba punktow ECTS 2 2

w tym liczba punktéw 2
odpowiadajaca zajgciom

o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 1,2 1,2
odpowiadajaca zajgciom

wymagajacym bezposredniego

kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

Wiedza 1 umiejetnosci z zakresu projektowania systemow informatycznych.
Wiedza i umiejetnosci z zakresu programowania obiektowego.
Wiedza 1 umiejetnosci z zakresu projektowania 1 implementacji aplikacji webowych.
Podstawowa wiedza z zakresu architektury komputeréw oraz sieci komputerowych.
Podstawowa znajomo$¢ metod obliczeniowych wykorzystywanych, m.in. w zadaniach
podejmowania decyzji, optymalizacji, uczenia maszynowego.
Podstawowa wiedza i umiejetnosci samodzielnego opracowywania rozwigzan dla
typowych problemoéw obliczeniowych.

7. Umiejetnos¢ pozyskiwania informacji z zakresu informatyki ze Zrodet tradycyjnych i
elektronicznych, w jezyku polskim i angielskim, oraz samodzielnego zdobywania
wiedzy.

8. Posiadanie podstawowych umiej¢tnosci zwigzanych z pracg indywidualng oraz praca
w zespole oraz umiejetnosci planowania pracy i realizacji projektu informatycznego
zgodnie z przyjetym harmonogramem.

agrownE

o




CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentow typowymi wzorcami projektowymi oraz metodami projektowania
dziedzinowych ustug webowych.
C2 Zapoznanie studentdw z narzedziami, metodami oraz dobrymi metodami wykorzystywanymi do
implementacji dziedzinowych ustug webowych.
C3 Zapoznanie studentow z tematyka wirtualizacji zasoboéw obliczeniowych oraz chmur
obliczeniowych.
C4 Zapoznanie studentow z zagadnieniami zwigzanymi z przydzialem zasobow obliczeniowych i
komunikacyjnych.
C5 Rozwinigcie u studentow praktycznych umiejetnosci zwiazanych z projektowaniem i
implementacja dziedzinowych ustug webowych oraz umiejetnosci spotecznych zwigzanych z praca
W grupie.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 — ma wiedzg¢ na temat wzorcow 1 metod projektowania dziedzinowych ushug
webowych.
PEK_WO02 — ma wiedzg¢ na temat metod oraz dobrych praktyk zwigzanych z implementacja
dziedzinowych ustug webowych.
PEK_ W03 — ma wiedzg¢ na temat technik wirtualizacji zasobow, chmur obliczeniowych oraz
metod przydziatu zasoboéw obliczeniowych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 — ma umiejetno$¢ samoksztatcenia, m.in. w celu poszerzania swojej wiedzy i
umiejetnosci z zakresu projektowania 1 implementacji dziedzinowych ustug webowych
oraz wykorzystania technik wirtualizacji i chmur obliczeniowych.

PEK_UQ2 — potrafi przeanalizowa¢ wymagania biznesowe oraz wykona¢ na ich podstawie
projekt i dokumentacje dziedzinowej ustugi webowej realizujacej zdefiniowane
wymagania.

PEK_UO03 — potrafi zaimplementowa¢ dziedzinowa ustluge webowa realizujaca zdefiniowane
wymagania z wykorzystaniem nowoczesnych narz¢dzi, metod oraz dobrych praktyk.

PEK_UO04 — potrafi opracowa¢ dziedzinowe ushugi webowe efektywnie wykorzystujace
mozliwosci oferowane przez techniki wirtualizacji i chmury obliczeniowe.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 — potrafi pracowaé¢ w grupie w celu rozwigzania trudnych problemow.

PEK_KO02 — potrafi planowa¢ prace oraz projektowac i implementowac¢ dziedzinowe ustugi
webowe w grupie.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wprowadzenie do tematyki ustug webowych oraz systemow
Wyl 2
ustlugowych.




Wy2 | Projektowanie dziedzinowych ustug webowych. 2

Wy3 | Implementacja dziedzinowych ustug webowych. 2

Wy4 | Wirtualizacja zasoboéw obliczeniowych oraz systemy chmurowe. 2
Metody, wzorce i dobre praktyki zwigzane z projektowaniem

WYy5 | dziedzinowych ustug webowych wykorzystujacych infrastrukture 2
chmurowa.
Metody przydziatu zasobow dla dziedzinowych ustug webowych w

Wy6 |. . 2
infrastrukturze chmurowej.

Wy7 | Sprawdzian wiedzy 1
Suma godzin 15

Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Sformutowanie zadania projektowego na podstawie analizy literatury

Prl przedmiotu, dokumentacji, itp. 2

Pr2 Uza}sadnienie wyboru zadania i celowosci realizacji zadania 5
projektowego.

Pr3 Ana_lliza wymagan dotyczacych sformutowanego zadania 9
projektowego.

Pr4 Ana.lliza stanu sztuki w zakresie sposobow rozwigzania zadania 5
projektowego.

Pr5 | Analiza i wybor metodyki realizacji zadania projektowego. 2

Pr6 Opre_lcgwanie proj ek_tu tec_hnicznego oprogramowania rozwigzujacego 4
zdefiniowane zadanie projektowe.
Implementacja oprogramowania oraz sktadowych ustug

Pr7 . ; . 4 . 6
dziedzinowych zgodnie ze zdefiniowanym projektem technicznym.

Pr8 |Integracja opracowanych ustug dziedzinowych i oprogramowania. 4

Pr9 Wer_yf_lkacj ai testowar_lie zin_tegrowanego rozwigzania dla 5
zdefiniowanego zadania projektowego

Pr10 Prz_ygotowanie prezentacji 1 dokumentacji wynikéw zadania 5
projektowego

Prll | Prezentacja wynikow realizacji zadania projektowego 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych.

N2. Praca wlasna studenta — rozwigzywanie zadan problemowych i obliczeniowych.
N3. Praca grupowa.

N4. Studia literaturowe — praca wtasna studenta.

N5. Przygotowywanie prezentacji i dokumentacji — praca wtasna studenta.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca | Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), P | ksztatcenia




— podsumowujaca (na

koniec semestru)

F1 (wyktad) PEK_WO01 Obserwacja aktywnosci studenta.
PEK_W02 Rozwigzywanie przyktadowych problemow i
PEK_W03 zadan.
PEK_UO1

F2 (projekt) PEK_WO01 Sprawdzanie przygotowania studenta.
PEK_W02 Sprawdzanie obecnosci studenta. Obserwacja
PEK_W03 aktywnosci studenta. Obserwacja i ocena
PEK_UO1 postepow oraz terminowosci realizacji zadan
PEK_UO02 projektowych. Obserwacja i ocena
PEK_UO03 samodzielno$ci studenta oraz umiejetnosci
PEK_U04 pracy w zespole.
PEK_KO01
PEK K02

P1 (wyktad) PEK_WO01 Kolokwium na zaliczenie z uwzglednieniem
PEK_W02 oceny formujacej F1 (wyktad)
PEK_WO03
PEK_UO1

P2 (projekt) PEK W01 Prezentacja wyniku realizacji projektu, ocena
PEK_W02 zaprezentowanego projektu oraz
PEK_W03 oprogramowania z uwzglednieniem oceny
PEK_UO01 formujacej F2.
PEK_U02
PEK_U03
PEK_U04
PEK_KO01
PEK_KO02

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1]
[2]

[3]
[4]

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides: Wzorce projektowe.
Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku, Helion, 2010.

Kevin Hoffman, Chris Umbel: Building Microservices with ASP.NET Core: Develop,
Test, and Deploy Cross-Platform Services in the Cloud, O'Reilly, 2017.

Sam Newman: Building Microservices, O'Reilly, 2015.

Bill Wilder: Cloud Architecture Patterns, O'Reilly, 2012.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1]
[2]
[3]
[4]

[5]
[6]

Gynvael Coldwind: Zrozumie¢ programowanie, PWN, 2017.

Marcin Lis: C#. Praktyczny kurs. Wydanie 11, Helion, 2016.

Bhakti Mehta: REST. Najlepsze praktyki i wzorce w jezyku Java, Helion, 2015.

Filip Wojcieszyn: ASP.NET Web API 2 Recipes: A Problem-Solution Approach,
Apress, 2014.

Mark J. Price: C# 7 and .NET Core: Modern Cross-Platform Development - Second
Edition, Packt Publishing, 2017.

Christian Horsdal Gammelgaard: Microservices in. NET: with examples in NancyFX,
Manning, 2016.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Pawel Swiatek, pawel.swiatek@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Projektowanie uslug dziedzinowych w infrastrukturze chmurowej

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI Specjalistycznych Technologii Informatycznych (ZSTI)

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiow i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**

PEK_WO01 |K2INF W01 C1 Wy1-Wy8 N1, N2, N4

PEK_W02 | K2INF W01 C2 Wy1-Wy8 N1, N2, N4

PEK_WO03 | K2INF W01 C3,C4 Wyl-Wy8 N1, N2, N4

PEK_UO01 | K2INF_UO01, K2INF_UO03, C5 Wyl1-Wy8 | N1, N2, N3, N4,
K2INF _U05, K2INF _U06 Pr1-Prll NS

PEK_U02 | K2INF_UO01, K2INF_UO03, C1,C5 Wyl1-Wy8 | N1, N2, N3, N4,
K2INF_U04, K2INF_UO05, Pr1-Prll N5
K2INF_U06

PEK_UO03 | K2INF_UO01, K2INF_UOQ3, C1,C2,C5 Wyl-Wy8 N1, N2, N3, N4,
K2INF_U04, K2INF_UO05, Pri-Pr1l N5
K2INF_U06

PEK_U04 | K2INF_UO01, K2INF_UO03, C1, C2, C3, Wyl1-Wy8 | N1, N2, N3, N4,
K2INF_U04, K2INF_UO05, C5 Pr1-Prll N5
K2INF_U06

PEK_KO01 | K2INF_U07, K2INF_UQ9, C5 Pr1-Prll N3, N5
K2INF_KO02

PEK_KO02 | K2INF_UO07, K2INF_UQ9, C5 Pri-Pr1l N3, N5

K2INF_K02

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

**k*k

- z tabeli powyzej




